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1 Installer e-Marque

Avant de procéder a l'installation d’e-Marque, assurez-vous que « Acrobat Reader » (version Xl) soit
installée sur votre poste.

Lancer l'application emarque_install.msi. Il s'agit d'un assistant qui va installer e-Marque sur votre
station de travail.

j’_{‘ﬁ e-Marque = 2
@)
3

e

Bienvenue dans l'Assistant Installation de
e-Marque

Le programme dinstallation va vous guider tout au long des étapes nécessaires & linstallation de
e-Marque sur votre ordinateur,

AVERTISSEMEMNT : ce logiciel est protégé par la loi relative au droit d'auteur et par les conventiong
internationales, Toute reproduction ou distribution partielle ou totale du logiciel, par quelque mayen
que ce sait, st strictement interdite. Toute perzonne ne respectant paz ces dispositions se rendra
coupable du délit de contrefagon et sera passible des sanctions pénales prévues par la loi,

Fenétre 1 : Ecran d'accueil de I'assistant d'installation

L'écran d'accueil vous indique que vous allez installer e-Marque. Cliquer sur «Suivant ».

[ j’g’ e-Marque ‘l = _& )

g

=

Sélectionner le dossier d'installation

Le programme dinstallation va installer e-Marque dans le dossier suivant,

Pour linztaller dans ce dossier, cliquez sur "Suivant”, Pour lingtaller dans un autre dossier, entrez
zan nom ci-deszous ou cliquez sur "Parcourir.

Dossier :

C:\Program Files [#BE]he-M arque', Farcourir....

Installer e-Marque pour vous ou pour toute personne qui utilise cet ordinateur -

@ Tautle ronds

() Seulemnent moi

’ Arnnuler ] l < Précédent ] [ Suivant »

Fenétre 2 : Ecran de sélection du dossier d'installation
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Vous étes invité a sélectionner le dossier d'installation. C'est dans ce dossier que sera installée
I'application. Vous pouvez également sélectionner quels utilisateurs auront acces a celle-ci. Lorsque
vous avez entré ces informations, cliquez sur « Suivant ».

) e-Margue =g
Confirmer I'installation . g
'ﬁ* -_‘.,
Le programme dinstallation est prét & installer e-Marque sur votre ordinateur.
Cliquez sur "Suivant' pour démarrer linztallation.
[ Annuler ] ’ < Précédent ] [ Suivant » ]
\

Fenétre 3 : Ecran de confirmation avant l'installation

Vous venez de paramétrer tous les éléments pour l'installation. Pour lancer celle-ci, cliquez sur
« Suivant ».

I ﬁ! e-Margque l = e )
).

S

Installation de e-Marque

e-Marque est en cours dinstallation.

Veuillez patienter...

< Précédent Suivant >

Fenétre 4 : Suivi de l'installation avec barre de progression

L'installation débute et une barre de progression s'affiche. Lorsque I'application est installée, un
dernier écran s'affiche.
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=

ﬁ e-Margue

Installation terminée

Ingtallation de e-Marque réussie.

Cliquez sur "Fermer' pour quitter.

Utilizez Windows pdate pour rechercher les mizes & jour critiques du MET Framework.

Annuler < Précédent

Fenétre 5 : Installation réussie

L'installation est terminée. Vous pouvez alors lancer |'application depuis un raccourci déposé sur
votre bureau ou dans le « menu démarrer » (Tous les programmes > e-Marque > e-Marque)

Particularité pour les utilisateurs de Windows 8 : Les utilisateurs de Windows 8 doivent activer les
parametres de comptabilités. Pour cela, il faut faire un clic droit sur le raccourci «e-Marque », cocher
« Exécuter ce programme en mode de comptabilité pour : » et choisir « Windows 8 » dans le menu

déroulant.

Général | Raccourci| Compatbilté | Sécurité | Détails

Si ce programme ne fonctionne pas conectement sur cette version
de Windows, essayez en langant la résolution des problémes de
compatibilite.

‘ Lancer la résolution des problémes de compatibilité

Comment chaisir manuelement les paramétres de compatibiité 7

tode de compatibilité

Exécuter ce pragrammme en mode de compatibiité paur :

“windows B W

Palamétres
[ Mode couleur réduit

Coulewr 8 bits [258]
[ Exécuter avec une résolution d'écran de 640 » 480

| Désactiver la mize & 'échelle de I'affichage pour les
résolutions élevées

[ Exécuter ce pragramme en tant qu’administrateur

[ &ctiver ce programme pour qu'il utiise les fichiers Oneliive

'S,' Madifier les paramétres pour tous les utilizateurs

ar Anhuler Appliguer

MANUEL UTILISATEUR e-Marque Saison 2015-2016 / FFBBO Page 6 sur 42




2 Désinstaller e-Marque

Si vous souhaitez installer une nouvelle version du logiciel e-Marque sur votre ordinateur, il faut
désinstaller la version déja présente.

Pour cela, il faut aller dans « Panneau de Configuration » dans le menu « Démarrer ».

Programmes et

Puis cliquer sur « Programme et Fonctionnalités ». B8 fonctionnalités

La liste de tous les programmes s’affiche. Il faut rechercher le programme e-Marque. Une fois trouvé,
cliquez dessus puis sur le bouton « Désinstaller ».

Désinstaller ou modifier un programme

Pour désinstaller un pregramme, sélecticnnez-le dans la liste et cliquez sur Désinstaller, Modifier ou Réparer,

Organiser »  Désinstaller  Modifier  Réparer H==

-

Mom Editeur Installe le Taille Version

@ e-Marque FFBB 11/08/2014 293 Me 100

Fenétre 6 : Désinstallation du logiciel

3 Présentation de Pinterface

3.1 Barre de menus et de statuts

Fichier Configuration ?

Fenétre 7 : Barre de menus et de statuts

Cette barre située dans le haut de la fenétre principale permet d'afficher les statuts de I'application,
en particulier I'état de la sauvegarde automatique et de la sauvegarde de secours.

Elle dispose également des menus présentés ci-dessous.

= . _ = ¢ Nouveau match : Crée une nouvelle rencontre a gérer

\F":—h'erl Actions _ Configuration 7 | Ouvrir : Ouvre un précédent enregistrement
o Nouveau Match e Enregistrer : Réalise I'enregistrement dans le fichier de
[0 Ouvrir une rencontre sauvegarde automatique sur la station de travail ainsi que sur
¥ Enregistrer le support amovible.
¥ Enregistrer sous... e Enregistrer sous : Réalise I'enregistrement de I'état actuel du

match dans un fichier choisi par I'utilisateur.
[+ Quitter e Quitter : Ferme l'application
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Actions | Configuration ? e Désigner un entraineur : Cliquer sur cette action puis
sélectionner le joueur devant prendre le réle d’entraineur.

e Désigner un capitaine : Cliquer sur cette action puis
sélectionner le joueur qui sera capitaine d’équipe.

e Période Suivante : Permet de passer a la période suivante.

FEUELEIE e Faute d’équipe : Ajouter une faute d’équipe.
Incident . . . L
¢ Incident : Cliquer pour notifier un incident.
Réclamation , i . ; ; .
R e Réclamation : Cliquer pour déposer une réclamation.

e Réserve : Cliquer pour saisir une réserve.

e Fin de match : Cliquer pour terminer la rencontre.
Perte de la rencontre...

e Perte de la rencontre... : Permet de mettre fin a la rencontre

par défaut ou forfait. Une fenétre s'ouvre pour entrer les
détails.

e Inverser les bancs d'équipes : Change la disposition
(gauche/droite) des équipes a |'écran. L'opération est
automatique a la mi-temps.

Configuration | ?

o ) e Inverser les paniers : Permet d’inverser la position des
% Inverser les bancs d'équipes et paniers

paniers indépendamment des bancs d’équipe.

w

% Inverser le tableau d'affichage e Inverser le tableau d’affichage : Change la disposition
(gauche/droite) des équipes sur panneau d’affichage a
Vair le réglement appliqué )a
I'écran.
% Sauvegarde de secours e Voir le réglement appliqué : Permet de voir le
. reglement appliqué pour la rencontre.
Options o )

e Sauvegarde de secours : Choisit un dossier dans lequel
une sauvegarde de secours est réalisée
automatiquement.

e Options: Affiche une fenétre de configuration de
I'application : le chemin de sauvegarde par défaut.

7] e Manuel utilisateur : Affiche le manuel utilisateur.
| utili A . . ..
;"a”“ velsateur e A propos : Affiche la version du logiciel.
propos
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Signification des éléments de la barre de statuts :

Sauvegarde automatique

» - Aucune sauvegarde n’a été faite depuis I'ouverture de la rencontre

¥ | 14h37 (ID Evt : 23) Affichage du dernier événement sauvegardé. Un clic sur I'icobne est équivalent au
choix « Enregistrer » dans le menu Fichier. Le détail du dernier événement sauvegardé
est disponible en passant la souris sur le texte situé a droite de I'icone.

Sauvegarde additionnelle

™ Aucun support de sauvegarde n’a été défini. Vous pouvez choisir un emplacement de
sauvegarde additionnel de 3 manieres différentes. Via l'icone de statut, le choix
« Sauvegarde de secours » du menu Configuration ou encore via I'onglet Nouvelle

rencontre.
% Dy Affichage de 'emplacement de la sauvegarde additionnelle
N D Probleme avec la sauvegarde additionnelle. Passer la souris sur I'icone pour plus

d’informations.

3.2 Barre d’onglets

L'interface graphique de I'application repose sur différents onglets accessibles selon la phase de la
rencontre. Au démarrage de |'application ou lors de la création d’une nouvelle rencontre, seul
I’onglet « Nouvelle rencontre » est disponible.

Mouvelle rencontre

Fenétre 8 : Onglet « Nouvelle rencontre »

Les autres onglets ne s’affichent qu’apres avoir sélectionné une rencontre dans I'onglet « Nouvelle
rencontre ».

Administration | Rencantre | Feuille de marque | Historique | Récapitulatif | Positions de tirs réussis

Fenétre 9 : Onglets disponibles aprés la création d'une nouvelle rencontre

L'onglet « Cl6ture de Match » est disponible uniquement apres avoir terminé le match dans I'onglet
« Rencontre ».
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3.3 Interface d’avant match

Fichier Configuration 2

Nouvelle rencontre

@ E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Importer une rencontre
Depuis internet ou un fichier import

Ouvrir une rencontre
Reprendre une rencontre sur ce PC

Créer une rencontre
Sans utiliser de fichier import

Fenétre 10 : Onglet "Nouvelle rencontre” disponible au lancement de I'application

Fichier Actions Configuration INFORMATIONS - RENCONTRE 22h49 (ID Evt:97) % Di\
Administration | Rencontre | Feuil
I Type de championnat: CHAMPIONNAT LRO7 Date: 21/04/2017 fis)
Championnat disputé : Prénationale Féminine Heure:|15 v (*|30 "
Numéro de rencontre : 7765 Lieu: MONPANIER
N? Lic. Nom s N° =l
Retransmission TV : Poule: A I
94 B 4 £
¢ Nombre de spectateurs : 2] x
070 P %
88 B ANN A REGLEMENT 6 [ B4
880354 PA Durée d'une période : \00:10:00 v ] Périodes par mi-temps : |2 '| L x
Durée d' ! tion : | 00:05:00 = T -mort: ie it 112 A4 o
2 o AN urée d'une prolongation 1 emps-morts premiére mi-temps . %
Durée d'un temps mort : | 00:01:00 v | Temps-morts deuxiéme mi-temps: |3 v £
= Shib Temps-morts prolongations : | 1 vI ? X
8406 R Fautes d'équipe premiére mi-temps : |5 '] Fautes d'équipe deuxiéme mi-temps : I 5 ¥ 0 [a) x
Fautes d'équipe prolongations : |5 5 =
919879 R ‘ o x
9 A Q : QUIPE B AW X
880326 A om Equipe : [0S om Equipe : [[I:331 ] B¢
Abrégé : e Abrégé : jIS = =
o876 B
I ELT IRl 4396056 ormatique : [EEEEVIS
ouleur de maillot : I3 - ouleur de maillot : 110 2
andicap : [ andicap : |l A
Aj. Joueur Aj. Joueur
Valider

Fenétre 11 : Onglet "Administration” apres le choix d'une rencontre
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Fichier Actions Configuration

¥ 11h27(DEvt:42) S DA\

) EVENEMENTS RECENTS|
11h26 A8 entre surle te... ‘
11h26 A7 entre sur le te...
11h26 A6 entre sur le te...

11h26 AS entre sur le te...

11h26 Adentresurle te...

4C BARIELA G.

BIENVENUE J.

BIENVENUE P.

BILLEMANN A.

PAIN M.

DURAND M.

GRIRONDIN E.

CRUELLE S.

HENRI M.

LAURENT M.

Entraineur

Licence Nom Maillot

VT870645 BARIELA Gwendoline (CAP)
VT940212 BIENVENUE Josiane
VT750703 BIENVENUE Pierrette
VT881715 BILLEMANN Anne-Sophie
VT880354 PAIN Martine

VT871129 DURAND Marion
VT881357 GRIRONDIN Estelle
VT840621 CRUELLE Sandrine
V1919879 HENRI Maude

VT965132 LAURENT MARIE
VT880326 Entraineur : LECHEVAL Julie
VT708763 Entraineur adjoint : LEBLEU CECILIA

En signant, je confirme I'exactitude, la véracité et la sincérité des
éléments déclaratifs fournis ci-avant comme les noms et numéros
des membres de I'équipe.

:8 entre sur le te...

17 entre sur le te...

6 entre sur le te... n m

i5 entre sur le te... n m
"‘4 entre sur le te... n m
I

l Selection des entrées en jeu

| C COSTUMES.

[l

|  DANTELLER.

|| Dessc
DROMELLE R.
DELAROCHE C.
FLOBERT E.
FLANQUE A.
ROSSIGNOL M.
HERR C.

LABONNE C.

Fenétre 12 : Onglet "Rencontre" lors de la validation des entrées en jeu

3.4 Interface de match

Fichier Actions Configuration ?

| Administration | Rencontre | Feuille de marque | Historique | Récapitulatif | Positions de tirs réussis ‘

EVENEMENTS RECENTS
A6 : Tir 3 2 points... n m
A7:Tira 2 points... [ E3
A4:Tira3points.. [ E3
A6 : Tir a 2 points... n m
A6 : Tir a 3 points... n m

A | ARNAC

BARIELA...
BIENVEN...
BIENVEN...
BILLEMA...
PAIN M.
DURAN...
GRIRON...
CRUELLE...

HENRI M.

sesesmen 0000

LAUREN...

1S

= pE:My
ARNAC w1 LABELLE

e A RIZE BE

17 323

Fenétre 13 : Onglet "Rencontre" en phase de match

MANUEL UTILISATEUR e-Marque Saiso

¥ 1min24s(DEvt:77) % D\

EVENEMENTS RECENTS
B7 : Tir a 2 points... n m
B5 : Tir 3 2 points... n m

: B4 : Tir 3 3 points. n m

B7 : Tir a 2 points... n m
B5 : Tir A 3 points... n m

B | LABELLE

COSTUM...
DANTEL...
DESS C.

DROMEL...
DELARO...
FLOBERT...
FLANQU...

ROSSIG...

sssse0000
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3.5 Interface ala fin de la rencontre

EVENEMENTS A CONFIRMER

Fautes: .4 Signer Incidents: .4 |Signer Réclamations: .4 Signer Réserves : .4

Fenétre 14 : L’onglet « Cléture de match » disponible une fois la rencontre terminée

3.6 Interface d’apres match

LIGUE REGIONALE DE BRETAGNE S
2, ALLEE JACQUES FRIMOT Equipe A ARNAC

(rorarras con Equipe B LABELLE

TEL :02.23.46.32.80

BRETAGNE

CHAMPIONNAT LRO7 Renconfre N° 7765  Date 21/04/17  Heure 15:30  Lieu MONPANIER
PRENATIONALE FEMININE | oo a 1% arbitre COLIN M. 2 arbitre LAMER B.

Equipe A ARNAC MARQUE COURANTE

N° informatique nﬂﬂmﬂ Couleur - ROUGE
Temps morts Fautes d'équipes B A B A
oo[T] oXzle e[ [z]:]4]
o[ [ ] e[ [[] o[i|z2]:[«]|o[i]z]a]4]
LICENCES

e
—— surclassements

numero
VT870645 | BARIELA G. (CAP)
VT940212 | BIENVENUE J.
VT750703 | BIENVENUE P.
WT881715 | BILLEMANN A.
WT880354 | PAIN M.
VT871129 | DURAND M.
WT881357 | GRIRONDIN E.
WT840621 |CRUELLE S.

Noms des joueurs en Fautes
MOM 2n majuscuiss, Prénom Jeu 23,4

4
5

W W N O

Jry Y
o

Fenétre 15 : Vérification et Cléture de la Feuille de marque
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Fichier Actions Configuration ? ¥ 11h37 (DEvt:89) % D\

Administration | Rencontre | Feuille de marque | Historique | Récapitulatif | Positions de tirs réussis | Cléture de match

EVENEMENTS A CONFIRMER

Fautes: 0 Incidents : Q Réclamations : Q Réserves : O

LISTE DES FICHIERS GENERES Quvrir le dossier de la rencontre ] [ Enregistrer les documents i

Document Nom du fichier

Impression
Feuille de margue Feuille_de_Marque_[2017-04-21_LRO7_Prenationale_Feminine_ARNAC-LABELLE].pdf ii

Historique Historique_[2017-04-21_LRO7_Prenationale_Feminine_ARNAC-LABELLE].pdf
Récapitulatif Recapitulatif_[2017-04-21_LR07_Prenationale_Feminine_ARNAC-LABELLE].pdf

Positions de tirs réussis Pos_tirs_reussis_[2017-04-21_LRO7_Prenationale_Feminine_ARNAC-LABELLE].pdf

ENVOI DU FICHIER EXPORT

Envoyer |

Le fichier ‘Export’ reprend l'ensemble des informations de la feuille de marque dans un format numérique.

Fenétre 16 : Onglet "Cléture de match" disponible une fois la feuille de marque vérifiée et cléturée

4 Présentation des fonctionnalités générales

4.1 Gestion du chrono sur le logiciel

Le chrono du logiciel est basé sur I’horloge du PC.

Pour lancer, vous avez deux possibilités : le bouton « Start » ou un raccourci a été placé sur la barre
« Espace » du clavier. Un premier appui lancera le décompte, un second appui I'arrétera.

Il vous sera possible de lancer/stopper le décompte avec une possibilité d’ajustement a la seconde
prés.

= 926 [
VI

Fenétre 17 : Gestion manuelle du chronométre de jeu

MANUEL UTILISATEUR e-Marque Saison 2015-2016 / FFBBO Page 13 sur 42



4.2 Gestion des sauvegardes
4.2.1 Sauvegardes automatiques

La sauvegarde automatique se charge a votre de place de sauvegarder la rencontre chaque fois
gu’une action est réalisée. Vous pouvez vérifier, via la barre de statut, le dernier événement
enregistré. Toutes les sauvegardes sont réalisées dans le répertoire « e-Marque » lui-méme situé
dans le dossier « Mes documents » de l'utilisateur. A cet emplacement, vous trouverez les
répertoires de chaque rencontre créée sous le nom « DATE_STRUCTURE_CHAMPIONNAT_EQUIPE A-
EQUIPE B ». C'est précisément a l'intérieur de ce répertoire que sera sauvegardée la rencontre en
question. Le fichier de sauvegarde porte I'extension « .em ».

En cas de plantage du logiciel, la récupération de la derniere rencontre vous sera proposée au
redémarrage de I'application.

4.2.2 Sauvegarde de secours

E-Marque vous permet de paramétrer un emplacement de sauvegarde de secours sur un support
amovible de type clé USB ou disque dur externe par exemple. Cette fonction permet d’apporter plus
de robustesse en cas de panne matérielle. La sauvegarde de secours est paramétrable de plusieurs
manieres :

— Vial’onglet « Nouvelle rencontre » disponible au lancement de I'application
— Viale menu « Configuration » puis « Sauvegarde de secours»
— Viala barre de statut en cliquant sur I'icone de la clé USB

Si vous ne définissez pas de sauvegarde de secours lors du choix d’une rencontre, un avertissement
s’affichera pour demander confirmation. Sachez que vous pourrez toujours spécifier un support de
sauvegarde aprés cet avertissement et ce tout au long du match.

4.2.3 Sauvegarde manuelle

Tout comme dans beaucoup d’applications, il vous est possible de sauvegarder une rencontre
manuellement et a I'endroit de votre choix. Pour cela, aller dans le menu « Fichier » puis cliquer sur
« Enregistrer sous... ».

4.2.4 Ouverture d’'une rencontre sauvegardée

E-Marque vous permet de sauvegarder les rencontres de fagon automatique ou manuelle. Vous
pouvez ouvrir une de ces rencontres via le menu « Fichier » puis « Ouvrir une rencontre ». Il vous
faudra alors choisir le fichier de type « .em » correspondant a la rencontre a poursuivre.

4.2.5 Récupération de la derniére rencontre non cléturée

Afin de faciliter la récupération d’une rencontre aprés un probleme logiciel ou matériel, e-Marque
vous propose ce choix directement dans I'onglet « Nouvelle rencontre » disponible au lancement de
I"application sous réserve qu’il s’agisse de la méme machine. Dans le cas contraire, il vous faudra
utiliser la procédure détaillée en 4.2.4 pour ouvrir une sauvegarde. Vous pourrez alors récupérer la
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derniere sauvegarde dans le répertoire de la rencontre du PC ou sur le support de sauvegarde
externe.

5 Présentation des fonctionnalités par onglet

5.1 Onglet « Nouvelle rencontre »

L'onglet « Nouvelle rencontre » permet de choisir la rencontre a administrer a partir de plusieurs
sources différentes.

5.1.1 Création d’'une rencontre a partir d’un fichier « Import »

&) e-Marque - Nouvelle rencontre o=@ = |

» —
Fichier Configuration ? v - N
Nouvelle rencontre

@ E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Importer une rencontre -> IMPORT DE LA RENCONTRE

Depuis internet ou un fichier import e RTIR e ARCITYED E—

[- Ouvrir une rencontre
{8 il Reprendre une renconre sur ce PC 1 DETAILS DE LA RENCONTRE

Créer une rencontre

Sans utiliser de fichier import

2 SAUVEGARDE DE SECOURS

Emplacametionie ity x Définir un emplacement

Fenétre 18 : Création d'une rencontre a partir d'un fichier "Import"

La création d’une rencontre a partir d’un fichier « Import » permet de pré-remplir les principaux
renseignements (date, lieu, n° de licence des joueurs et officiels,...) de la rencontre en question. Le
fichier « Import » permet également de récupérer aisément les informations sur les joueurs,
entraineurs et officiels.

Pour cela, il faut avoir récupéré le fichier « Import » au préalable (extension « .zip »). Ce fichier de la
rencontre est a télécharger sur I'espace club dans FBI en cliquant sur le logo fédéral dans la colonne
"EM" se trouvant sur la page de saisie des résultats du club.
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Recherche des rencontres pour la saisie des résultats ANNULER

Division T D <cchercher dans cquipe 2 C our [~

Date de rencontre, Début (D % Date de rencontre, Fin (NG

Lancer la recherche Réinitialiser la recherche

/' Reésultat de la recherche (26 lignes)

ne Equipe 1 Equipe 2 r:‘;‘l'fmA Heure Salle s"’:’m “"_;“‘i‘ 5"’;’“ Fg““ EM
& CERCLE JEAN MACE ANGERS - UNION FE... 05M0/2013  20:30 SALLE PIERRE DE C. @
11 ANGERS - UNIOHN FE... BASKET LATTES MO, 12/10/2013  20:00 SALLE JEAN BOUIN Cretechorgeri
16 BASKET LANDES ANGERS - UNIOM FE... 19/10/2013  20.00 SALLE LALOUBERE @
25 ANGERS - UNION FE... CAVIGAL NICE BASK 23M0/2013  20:00 SALLE JEAN BOUIN @
35 VILLENEUVE D'ASCQ. ANGERS - UNION FE... 26M10/2013 2000 C.S. Palacium @
40 FCLYON ANGERS - UNIOM FE... 03/11/2013  15:30 MADO BONNET @

Fenétre 19 : Téléchargement du fichier « Import » dans FBI

Apres avoir téléchargé le fichier « Import », il ne reste qu’a I'ouvrir avec le logiciel e-Marque en
cliguant sur le bouton « Extraire ». Une fenétre s’ouvre alors pour demander I'emplacement du
fichier. Une fois le fichier « Import » interprété, un bref descriptif de la rencontre s’affiche dans la
partie « Détail de la rencontre ». Vous pouvez désormais poursuivre la configuration.

Lorsque le choix d’'une rencontre a été fait, vous pouvez « Lancer la rencontre ».

Lancer la rencontre i

Fenétre 20 : Bouton « Lancer la rencontre »

Si vous n'avez pas paramétré la sauvegarde de secours a ce moment |3, un message vous demande si
vous voulez en déterminer un. Vous pouvez désormais poursuivre la configuration de la rencontre.

5.1.2 Récupération d’'une rencontre aprés un plantage de I'application

o Récupérer une rencontre

Une rencontre est récupérable

Importer une rencontre
Depuis internet ou un fichier import

E Quvrir une rencontre
Reprendre une rencontre sur ce PC

Créer une rencontre
Sans utiliser de fichier import

Fenétre 21 : Récupération d'une rencontre aprés un plantage logiciel

L'application vous assiste dans la récupération d’une rencontre apres un plantage logiciel, une
coupure de secteur/batterie, défaut matériel ou tout autre événement entrainant la fermeture
brutale de I'application. Si le cas se présente, un nouveau choix sera accessible dans I'onglet
« Nouvelle rencontre » pour récupérer la derniére rencontre en cours. En sélectionnant ce choix, un
bref descriptif de la rencontre en cours s’affiche (voir 4.2.4 et 4.2.5).
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5.1.3 Ouverture d’'une rencontre précédemment créée

@ E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

- N
@ Ouvrir == l
" «D ts » Logiciel e-M < [%3| [ Rechercher dans - Logiciele-M
Importer une rencontre G-l D [% i
4 Depuis internet ou un fichier import Organiser v Nouveau dossier =2~ 0 @
X Favoris 5 Bibliothéque Documents o o
: rganiser par: Dossier ¥
Ouvrir une rencontre B Bureau ‘ Logiciel e-Marque [
Reprendre une rencontre sur ce PC £ Emplacements r‘
8 Télé ‘E L
Créer une rencontre 3 Bibliothéques [
Sans utiliser de fichier import 4 Documents =
| Mes documen 21-04-2017_Prena
tionale_Feminine
Documents pu e
&) Images Eem
&) Musique )
B vidéos i

Nomn du fichier: 21-04-2017_Prenationale_Femir v |Fichier e-Marque (:em) ("em) ~

Fenétre 22 : Ouverture d'une rencontre précédemment créée

Il est possible d’ouvrir directement une rencontre précédemment créée avec l'application. Cette
option peut-étre utile dans le cas ou I'opérateur décide de préparer toutes ses rencontres la veille
d’'un événement par exemple. Pour ouvrir une rencontre, sélectionner un fichier portant I'extension
«.em ».

5.1.4 Création d’'une nouvelle rencontre

Fichier Configuration ? ‘_ 11h37 (D Evt: 89) % D3\

Nouvelle rencontre

@ E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Importer une rencontre 1 CHARGEMENT D'UN FICHIER PARAMETRES SPECIFIQUE

Depuis un fichier import Fichier par défaut | € ’ Charger un fichier l

Quvrir une rencontre
Reprendre une rencontre sur ce PC 2 SAUVEGARDE DE SECOURS

D\

x ‘ Définir un emplacement ‘
Créer une rencontre
Sans utiliser de fichier import

Lancer la rencontre

Fenétre 23 : Création d'une nouvelle rencontre
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Il est possible de créer une nouvelle rencontre « vide » dans laquelle tous les paramétres devront
étre renseignés manuellement. Cette option sera particulierement utile dans le cas de tournois ou en
cas d’absence de fichiers « Import » par exemple.

Le bouton « Charger un fichier » sert a utiliser des parameétres spécifiques. Ces parametres sont : le
logo et adresse de la structure organisatrice. Ce fichier est a demander aux référents e-Marque de la
FFBB (emarque-assistance@ffbb.com). Vous pouvez créer une rencontre sans avoir téléchargé un
fichier de paramétres spécifique. Par défaut, vous aurez le logo et I'adresse de |la FFBB.

Aprés avoir « Lancer la rencontre », vous avez la possibilité dans la fenétre « Informations —
Rencontre » de paramétrer votre rencontre (durée d’une période, durée d’une prolongation, nombre
de périodes par mi-temps, ...).

INFORMATIONS - RENCONTRE

Type de championnat : TOURNOI Date: 18/08/2014
Championnat disputé : CFBB Heure:|12 '|1 30 v

Numéro de rencontre : [ | l Lieu : l

Retransmission TV : Poule :

Nombre de spectateurs :
REGLEMENT
Durée d'une période : | 00:10:00 -2 ‘ Périodes par mi-temps :
Durée d‘une prolongation : |00:05:00 v ‘ Temps-morts premiére mi-temps :
Durée d'un temps mort : l00:01:00 v ‘ Temps-morts deuxiéme mi-temps :
Temps-morts prolongations :

Fautes d’équipe premiére mi-temps : v ‘ Fautes d'équipe deuxiéme mi-temps :

Fautes d'équipe prolongations :

EQUIPE A EQUIPE B

Nom Equipe : Nom Equipe :

Abrégé : Abrégé :

N¢ Informatique : N° Informatique :

Couleur de maillot : Couleur de maillot :

Handicap : Handicap :

Fenétre 24 : Création d’une nouvelle rencontre : Paramétrage de la rencontre.

5.1.5 Paramétrage de la sauvegarde de secours sur un support de stockage externe

Dans cette interface, vous avez la possibilité de choisir un second emplacement pour les sauvegardes
automatiques. Cliquez sur le bouton « Définir un emplacement » et sélectionnez simplement le
dossier dans lequel vous souhaitez voir ces sauvegardes effectuées. Le chemin de sauvegarde est

ensuite affiché dans la barre de statut comme suit : % DA

Un support de stockage externe, tel qu'une clé USB ou un disque dur externe, dans le cas ol un
probléme matériel surviendrait durant I'utilisation de I'application est obligatoire. Par mesure de
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précaution, un message d’alerte est affiché si vous ouvrez/créez une rencontre sans avoir paramétré
de sauvegarde de secours.

Un fichier (.msi) permettant d’installer e-Marque sera copié automatiquement sur le support de
stockage externe. Il permettra de réinstaller e-Marque sur un nouvel ordinateur en cas de probléeme
technique.

5.1.6 Validation du choix de la rencontre

Lorsque le choix d’une rencontre a été fait, vous pouvez « Lancer la rencontre ».

Si vous n'avez pas paramétré la sauvegarde de secours a ce moment |a, un message vous demande si
vous voulez en déterminer un ou si vous voulez réellement travailler sans seconde sauvegarde.

La suite de la configuration se fera dans I'onglet « Administration » détaillé dans le point suivant.

5.2 Onglet « Administration »

Cet onglet permet de paramétrer une rencontre en renseignant les informations administratives
relatives a la rencontre, aux équipes, aux joueurs et aux officiels.

5.2.1 Saisir les informations administratives de la rencontre et des équipes

Le cadre sur fond blanc situé dans la partie centrale supérieure récapitule les informations
administratives de la rencontre.

INFORMATIONS - JOUEURS ET OFFICIELS

LABELLE

INFORMATIONS - RENCONTRE

Type de championnat: CHAMPIONNAT LRO7 Date: 21/04/2017
Championnat disputé : Prénationale Féminine Heure: (15 ~|:[30 ~
Numéro de rencontre : 7765 Lieu: MONPANIER

VT870645 BARIELA G.
V1940212 BIENVENUE J.

VI750703 BIENVENUE P. A Poule: A

VT881715 BILLEMANN A. Nombre de spectateurs :

V1880354 PAIN M.

REGLEMENT

V1871129 DURAND M.
Durée d'une période : | 00:10:00 Périodes par mi-temps : 2
V1881357 GRIRONDIN E.
Durée d'une prolongation : | 00:05:00 Temps-morts premiére mi-temps : | 2

I CRIR S Durée d'un temps mort :|00:01:00 Temps-morts deuxiéme mi-temps | 3
V1919879 HENRIM. 2 Temps-morts prolongations : | 1

Fautes d'équipe premiére mi-temps: 5 Fautes d'équipe deuxiéme mi-temps: 5
VT643216 LAURENT V.

Fautes d'équipe prolongations: 5

V1880326 LECHEVAL J. RESSE S.

VI708763 LEBLEUC. EQUIPE A EQUIPE B SSE A.
v [ o
Ne Informatique : N° Informatique :
Couleur de maillot : Couleur de mailiot : (NG

£ Em

[XEXEXEXEXEXEXEXEXEX XX

e ] I e

Aj. Officiels
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Type championnat :
Championnat :
N°® rencontre :
Date - Heure:

Lieu :

CHAMPIONMNAT LROY
Prénationale Féminine
7763

2170442017 - 15:30
MOMNPANIER

Fenétre 25 : Récapitulatif des informations sur la rencontre

Ces informations peuvent étre modifiées en cliquant sur le bouton « Modifier ».

| INFORMATIONS - JOUEURS ET OFFICIELS

LABELLE

Type championnat: CHAMPIONNAT LR0O7

N° Lic. Nom

Prénationale Féminine
7765

21/04/2017 - 15:30
MONPANIER

Championnat :

VT870645 BARIELA G. VT810556 COSTUME S.

N° rencontre :

V1940212 BIENVENUE J. Da e V1836496 DANTELLER.

Lieu:
Modifier |

Nom

VT750703 BIENVENUE P. V1790892 DESS C.

VT881715 BILLEMANN A. VT756709 DROMELLE R.

VT880354 PAIN M. VT841076 DELAROCHE C.

Statut Prénom

COLIN B’ X
A (%]
A %]
[ (x]
VAUREN  Christelle (4] (%]

VI871129 DURAND M. Arbitre Magaly V1891237 FLOBERTE.

V1881357 GRIRONDIN E. Aide-arbitre 1 LAMER Belle VT875328 FLANQUE A.

V840621 CRUELLES. Chronométreur  LARDOISE Philippe V767395 ROSSIGNOL M.

V1919879 HENRIM. Marqueur NOBLE  Gerard V1841652 HERRC.

V1643216 LAURENT V. | Opérateur des 24" V1845947 LABONNE C.

V1880326 LECHEVALJ. V1832032 LAMAITRESSE S.

V1708763 LEBLEU C.

HEEHEHEEEEHBEEEAH
(3 ¢ Mo I QR I IR
(¢ J ¢ Mo J o< <l I ¢ > I

HEHEEEBEEA

V1743132 PRINCESSE A.

Aj. Officiels

Fenétre 26 : Paramétrage de la rencontre

C'est a travers cette fenétre que peuvent étre renseignées les informations administratives de la
rencontre et des équipes. La validation de cette fenétre ne pourra se faire seulement lorsque tous les
champs obligatoires, signalés par un cadre rouge, auront été renseignés. Cette fenétre est d’ailleurs
la premiere fenétre affichée lors de la création d’une nouvelle rencontre.

5.2.2 Ajouter/Modifier/Supprimer un joueur

De chaque c6té de la colonne centrale se trouve la composition des équipes. Elle comporte joueurs,
remplagants et entraineurs. Pour ajouter un joueur, un bouton « Aj. Joueur » est placé sous la
colonne de I'équipe correspondante. Pour modifier un joueur, un bouton « Modifier » est disponible

Pour supprimer un joueur, un bouton « Supprimer » est disponible a proximité du bouton

« Modifier ». @

dans la liste en face du joueur.

Lors de I'ajout d’un nouveau joueur, une fenétre apparait pour saisir les informations le concernant.
Il est possible de remplir automatiquement les champs d’un joueur en saisissant son numéro de
licence. Si la rencontre est issue d’un fichier « Import », les renseignements sur les joueurs seront

MANUEL UTILISATEUR e-Marque Saison 2015-2016 / FFBBO

Page 20 sur 42



automatiquement complétés. Il suffira alors de I'ajouter a I’équipe en cliquant sur « Ajouter ». Dans
le cas contraire, il sera nécessaire de renseigner manuellement ces informations. Seuls les champs
« Nom » et « Prénom » sont bloquants. Si le joueur est capitaine de son équipe, cochez la case
correspondante avant de I'ajouter. Si aucun capitaine n’a été renseigné avant le début du match,
|"application vous demandera d’en sélectionner un parmi la liste de joueurs au moment de débuter la
rencontre.

Si le joueur ne présente pas de licence, cocher « Licence non présentée ». Sur la feuille de marque, a
la place du numéro de licence sera indiquée « LICENCE NON PRESENTEE ».

Ajout d'u@eau Joueur —— — ‘

N° Licence : I

["] Licence non présentée

N° National :

Type de licence : [

Surclassement : [Aucun

Nom:l

Prénom :
N° de maillot ;

Capitaine :

Annuler

Fenétre 27 : Ajout d'un joueur

5.2.3 Ajouter/Modifier/Supprimer un entraineur

De la méme maniére que pour I'ajout d’un joueur, I'ajout d’un entraineur se fait via le bouton « Aj.
Entraineur » placé sous la colonne de I'équipe correspondante. La modification ou la suppression se
font de la méme maniére que celle d’un joueur, via les boutons en face de I'entrée correspondante
dans la liste.

La saisie assistée a partir du numéro de licence est également disponible pour I'entraineur si la
rencontre est issue d’un fichier « Import ».
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) Mﬁcaiun entraineur
v em—

N° Licence; VT708763

[[] Licence non présentée

N°® National : 34062391

Type de licence : [DCZ

Nom : LEBLEU

Prénom : CECILA

Dipléme : [Pas de diplome

| Entraineur adjoint

H Annuler '

Fenétre 28 : Ajout d'un entraineur/entraineur adjoint

5.2.4 Ajouter/Modifier/Supprimer un officiel

Dans la partie basse de la colonne centrale se trouve la liste des officiels. Pour ajouter un officiel, un
bouton « Aj. Officiels » est placé sous cette colonne. La fenétre de saisie correspondante apparait
alors en premier plan.

@ Ajoutd'un no'ﬁiciel

N® Licence :

[[] Licence non présentée

N® Mational :

Nom @

Prénom :

Fonction :[Non renseigné

Adresse :

Groupement sportif

Fenétre 29 : Ajout d'un officiel
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5.2.5 Ajouter un joueur ou un capitaine apres la signature de I'’entraineur

Cette opération n’est pas autorisée par le code de jeu. Vous pouvez néanmoins rajouter un joueur ou
désigner un capitaine a tout moment de la rencontre. Si cette opération est effectuée apres la
signature des capitaines, une * sera rajouté devant le nom du licencié ou devant la mention « CAP ».

5.3 Onglet « Rencontre »

Cet onglet est I'onglet principal de I'application. C’est sur cet onglet qu’auront lieu toutes les saisies
relatives au jeu.

5.3.1 Structuration de I'onglet « Rencontre »

L'onglet « Rencontre » reprend la configuration d’une salle de basket avec son terrain, ses bancs
d’équipe et paniers. Les joueurs des deux équipes se trouvent de part et d’autre du terrain en
fonction de la configuration de la salle.

Fichier Actions Configuration ? ¥, 0min00s (ID Evt:51)

Administration | Rencontre | Feuille de marque | Historique | Récapitulatif | Positions de tirs réussis i

) EVENEMENTS RECENTS in- y EVENEMENTS RECENTS
0:00

11h52 Remarque Avant-... = 11h52 Remarque Avant-... n a

11h52 Remarque Avant- A R N AC ﬂ LA B E L L E 11h52 Remarque Avant-... a
11h52 Entrées en jeu e m I Ftes d'équipe: 0 A 114 B Ftes d'équipe: 0 | 11h52 Entrées en jeu e

T Mort : 0/2 T Mort : 0/2
11h52 A8 entre surle te... SEPE l Gonps BEovt 11h52 B8entresurlete.. () E3

11h52 A7 entre sur le te... O 0 11h52 B7entresurlete.. () E3
A | ARNAC B | LABELLE E
8 ...Eﬂ.lvmm”.lﬁﬂﬂ. '

BARIELA... I COSTUM...
BIENVEN... DANTEL..
BIENVEN... DESS C.
BILLEMA... DROMEL...
PAIN M. = DELARO...
DURAN... { Il FLOBERT...
GRIRON... | FLANQU...
CRUELLE.. ROSSIG...

HENRI M. HERR C.

eseee]000]
eEeeEem]00]

LAUREN...

Fenétre 30 : Structuration de I'onglet "Jeu"

Au dessus du terrain se trouvent les informations importantes de la rencontre telles que la période a
I'instant t, le nom des équipes, le chronometre ainsi que les boutons pour les différentes saisies. Au
dessus de chaque liste de joueurs, se trouvent les événements les plus récents. Il est possible de
modifier ou d’annuler un événement sans passer par I’onglet historique. Le bandeau des événements
récents est rétractable dans le cas ou la taille de I’écran ne serait pas suffisante pour afficher les 10
ou 12 joueurs. Pour cela, cliquer sur la fleche située en haut a droite du bandeau.
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5.3.2 Sélection et validation des entrées en jeu

En phase d'avant-match, sélectionnez les joueurs en jeu pour chacune des équipes. La validation
s'effectue en cliquant sur le bouton « Signer » et en apposant la signature de I'entraineur.

E A | ARNAC

Fte(s) Pt(s)

4 C BARIELA..
BIENVEM...
BIENVEN...
BILLEMA....
PAIN M.
DURAN...
GRIRON...

11 CRUELLE..

12 HEMNRI M.

13 LAUREN...
Entraineur(s)

= LECHEV...

B s LeBLEUC

Fenétre 31 : Cadre de sélection des entrées de jeu

A ce stade, I'application vérifie, qu’un entraineur a été saisi, sinon quoi vous devrez le choisir parmi la
liste qui s’affichera. Si le nombre de joueurs sélectionnés est différent de 5, un avertissement vous
demande de confirmer ou non ce choix.

5.3.3 Choix de la configuration des bancs d’équipe et paniers

Lorsque les deux équipes ont validé leur composition, une fenétre vous demande de choisir la
configuration des bancs d’équipes et paniers. Le message demande simplement si vous désirez
inverser la configuration actuelle. Ainsi I'’équipe A sera affichée a droite de I'écran et I'équipe B a
gauche. Il est possible d’inverser la configuration jusqu’au début du match via le menu
« Configuration » ->« Inverser les bancs d’équipes et paniers» ou «lInverser les paniers
uniquement ».

5.3.4 Débuter le match

Lorsque la composition des équipes est validée par les deux entraineurs, le match peut débuter. Un
bouton « Début », situé au centre de I'écran, permet de lancer le match. Cette action est a faire au
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dernier moment car elle est irrévocable. Dans le cas ou certains officiels manqueraient a I'appel, un
message demande a I'opérateur de corriger le probléme avant de continuer.

Lorsque la rencontre a été correctement et intégralement paramétrée, un avertissement indique que
le match va débuter. Une fois cet avertissement passé, il ne vous sera plus possible d’ajouter, de
supprimer de joueurs ou d’entraineurs. Ceux-ci resteront cependant modifiables. Quant aux officiels,
seul I'arbitre ne pourra étre supprimé, il restera tout de méme modifiable. Tous les autres officiels
pourront étre ajoutés, modifiés ou supprimés apres le début du match.

5.3.5 Saisie de la fleche de possession alternée

Dans la partie centrale, sous le terrain, se trouvent deux boutons représentant des fleches. L'appui
sur une des deux fleches désigne I'équipe bénéficiant de la prochaine possession. Les deux fleches ne
peuvent étres sélectionnées en méme temps, un appui sur l'une désélectionne [Iautre
automatiquement. Un cadre blanc apparait en fond de la fleche active.

i

Fenétre 32 : Fleches de possessions alternées

Ces informations de possessions alternées sont répertoriées dans |'historique des évenements.
5.3.6 Saisir un tir

Pour saisir un tir, cliquez sur le terrain a I’endroit du tir. Un point orange symbolise I'emplacement du
tir. Puis sélectionnez le joueur qui a tiré parmi les joueurs de I’équipe concernée. Une fois le joueur
sélectionné, le point orange laisse la place a une fleche verte orientée vers le panier de I'équipe
adverse. Le nombre de points a ajouter au score est déterminé en fonction de la position du tir sur le
terrain. Un tir pourra étre saisi a un joueur remplagant apres confirmation explicite.

Sélectionner le joueur a l'initiative du tir | Annuler ‘

Fenétre 33 : Apparition d'un point jaune a I'emplacement d'un tir
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Fenétre 34 : Tir symbolisé par une fléche verte orientée vers le panier de I'équipe adverse

Un rectangle de la couleur des équipes permet d’identifier le sens de jeu pour chaque équipe. Un
joueur devra tirer vers le panier marqué de la pastille portant la couleur de son maillot.

5.3.7 Saisir une faute a un joueur ou entraineur

Pour saisir une faute, cliquez dans un premier temps sur le bouton « Faute » situé au dessus du
terrain de jeu.

=——— -

Fenétre 35 : Boutons de saisie d'une faute, d'un temps mort ou d'un lancer franc

Sélectionnez ensuite le joueur ou I'entraineur fautif. La fenétre suivante apparait alors a la place du
terrain de jeu pour demander le type de faute et la réparation accordée.

Fautes personnelles : {0}
Fautes d'éguipe : 0

F
A5, BIENVENUE J. @

TYPE DE FAUTE REPARATION
@ personelle @ Aucun LF
) Antisportive O1LF
) Technigue ) 21LF
) Disqualifiante D 3LF

Bagarre ) Compensé

Fenétre 36 : Saisie d'une faute joueur

Une fois la faute validée, I'annonce correspondante est affichée dans la barre de notification située
au dessus du terrain. Cette barre de notification masque temporairement les boutons de saisie. Il
suffit alors de cliquer sur le bouton « Ok » ou dans I'encadré jaune pour effacer I'annonce et faire
réapparaitre les boutons de saisie.

ANMNOMCE : P 3 A5, 1ére faute personnelle, 1ére faute d'équipe | Ok

Fenétre 37 : Annonce suivant la saisie d'une faute
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La saisie d’'une faute a un entraineur se déroule de maniere équivalente.

Eug:c: {;} LECHEVAL J.

TYPE DE FAUTE REPARATION
@ Technigue coach @ Aucun LF
) Technigue banc ©1LF
) Disqualifiante D 2LF
) Bagarre ) Compensé

Fenétre 38 : Saisie d'une faute entraineur

Cas de la saisie d’'une faute a un joueur qui n’est pas en jeu :

Pour saisir une faute a un joueur qui n’est pas en jeu, il faut double-cliquer sur le joueur. Une case a
cocher « Comptabiliser la faute dans les fautes d’équipe » permet de comptabiliser ou non la faute
dans les fautes d’équipe.

A11, CRUELLE S.

Fautes personnelles : (0)
Fautes d'équipe : 0

TYPE DE FAUTE REPARATION

@ Personnelle @) Aucun LF
) Antisportive O1LF
() Technigue C21F
) Disqualifiante O3LF

Bagarre ) Compensé

Comptabiliser la faute dans les fautes d'équipe

Fenétre 39: Saisie d'une faute joueur pas en jeu
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5.3.8 Saisir un temps-mort

La saisie d’'un temps mort se fait en cliquant sur le bouton correspondant de la Fenétre 356. La
fenétre de saisie suivante s’affiche alors. Dans le cas, le e-Marqueur ne gere pas le chronometre, un
champ « Minute de jeu » est disponible pour spécifier la minute dans laquelle est survenue le temps
mort.

'S_a_isi_e> d'_un temps mort

Choix de I'équipe

) ARNAC

(. LABELLE

Période : 1/4

Minute de jeu: 1

Annuler ’

Fenétre 40 : Saisie d'un temps mort

5.3.9 Saisir une sortie ou une entrée de joueur sur le terrain

Chaque fois qu’un joueur doit rentrer ou sortir du terrain, cette action pourra étre prise en compte
en cliquant sur la pastille de couleur accolée a son nom dans la liste des joueurs. Un joueur avec une
pastille orange sera sur le banc alors qu’un joueur avec une pastille verte sera sur le terrain. Une
pastille de couleur rouge signifie que le joueur est disqualifié.

A | ARNAC

BAREELA...
BIENVEN...
BIENVEN...
BILLEMA...
PAIN M.
DURAN...
GRIRON..

[] 11 cruelE..
[] 12 HEnRIM.

[] 12 vauren..
Entraineur(s)
LECHEV..

LEBLEU C.

Fenétre 41 : Saisie d'une sortie ou d’une entrée
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Si lors d’'un remplacement, le chronomeétre n’est pas arrété, ce dernier s’arréte automatiquement.

Un click sur le bouton provoque la sortie de tous les joueurs de I'équipe.

5.3.10 Passer a la période suivante

Pour passer a la période suivante, il faut aller dans I'onglet « Actions » puis cliquer sur « Période
Suivante ». Vérifiez que le chrono affiche « 00 :00 » avant de passer a la période suivante, sinon les
temps de jeu de chaque joueur seront faux.

Note importante :

Le passage a la période suivante rend la majorité des événements déja saisis non modifiables ou
annulables. Avant chaque changement de période anticipé par I'opérateur, une confirmation sera
demandée. Dans le cas ol un événement n’aurait pas été saisi en période précédente alors que
I’application a déja basculé dans la nouvelle période, il est important de savoir qu’avant chaque
passage a la période suivante, une sauvegarde est faite pour vous permettre de revenir en arriére.
Cela nécessitera toutefois d’ouvrir la rencontre en acceptant de perdre I'ensemble des saisies
faites depuis le passage a la nouvelle période.

5.3.11 Saisir un incident

La saisie d'un incident se fait via le menu « Actions > Incident ». Ce menu est accessible pendant
toute la durée de la rencontre et ce jusqu’a sa cloture. Une fenétre apparait alors pour préciser la
nature de l'incident ainsi que le moment ou celui-ci est survenu.

Moment de l'incident :

Motif :
MOTIF DE L'INCIDENT

Valider ’ | Annuler ’

Fenétre 42 : Saisie d'un incident

Les incidents seront signés aprés le match, en phase de cloture. L'incident est reporté sur la feuille de
marque.

5.3.12 Saisir une réclamation

La saisie d'une réclamation se fait via le menu « Actions > Réclamation ». Une fenétre apparait pour
préciser le contenu de la réclamation, notamment son déposant, les capitaines en jeu des équipes et
le moment de la réclamation.
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@ Saisie d'une réclamation L

N° Période : |4 v

Minute de |z période: 3

Score: A:38 - B:37
Déposant: BARIELAG.
Capitaine en jeu A:
Capitaine en jeu B :
Moment de la réclamation : © Immédiatement

) Au 1er ballon mort qui suit

) Aprés le 1er ballon mort qui suit

Annuler ||

Fenétre 43 : Saisie d'une réclamation

Au méme titre que les incidents, la validation et la signature d’une réclamation se fera apres le match
en phase de cl6ture.

5.3.13 Saisir une réserve

La saisie d'une réserve se fait via le menu « Actions > Réserve ». Une fenétre apparait pour préciser le
contenu de la réserve, notamment son déposant et un texte précisant le motif de la réserve.

| Equipe: ©@ARNAC () LABELLE () ARBITRE

Déposant :

Prénom Nom
Gwendolir  BARIELA
Josiane BIENVENUE
Pierrette  BIENVENUE
Anne-Sop BILLEMANN
Martine PAIN
Marion DURAND
Estelle GRIRONDIN
Sandrine  CRUELLE
Maude HENRI
Violaine  LAURENT
Julie LECHEVAL
CECILIA  LEBLEU ‘ aguler

Fenétre 44 : Saisie d'une réserve

Au méme titre que les incidents et réclamations, la signature des réserves se fera apres le match en
phase de cloture.
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5.3.14 Finir le match

La cléture de match est réalisée en allant dans I'onglet « Actions » puis « Fin du match ». Cela
provoque la fin de la saisie et l'ouverture de l'onglet « Cloture de match ». Vous serez alors
seulement en mesure de consulter votre saisie sans pouvoir la modifier. Il vous sera cependant
encore possible de saisir un incident, une réclamation ou encore une réserve.

5.3.15 Rencontre perdue par défaut ou forfait

Dans le cas d’une perte par forfait ou défaut, il est possible de terminer la rencontre via le menu
« Actions > Perte de la rencontre... ». La confirmation de la perte entrainera la fin du match et
basculera I'application sur I'onglet « Cloture de Match ».

La perte par défaut est automatiquement détectée par I'application si moins de 2 joueurs sont en jeu
pour une des équipes. Vous pourrez alors confirmer ou non la perte par défaut.

Si vous avez terminé le match, il vous est possible de spécifier aprés coup, il s’agit d’'une perte par
forfait ou par défaut via le méme menu « Actions > Perte de la rencontre... ».

5.4 Onglet « Feuille de marque »

L'onglet « Feuille de marque » présente la feuille de marque mise a jour en temps réel. Elle se
présente sous la forme d'un document PDF visualisé au sein méme de l'interface. Ce document au
méme titre que les autres documents PDF générés, est imprimable a tout moment.

5.5 Onglet « Historique »
5.5.1 Affichage de I'historique global et trié par équipe

L'historique global de la rencontre est affiché dans I'onglet « Historique », a raison d'un événement
par ligne. Vous noterez que certains événements présentent des boutons en fin de ligne. Ces boutons
lorsqu’ils sont actifs permettent de modifier ou d’annuler un événement.

Dans la partie supérieure de I'onglet, vous pouvez faire des filtres :

Toutes les éguipes v B Toutes les phases v B8 Tous les types ~

Fenétre 45 : Filtres dans I'onglet « Historique »

5.5.2 Annulation d’'un événement

Certains événements peuvent étre annulés. lls sont signalés par un bouton avec une croix rouge dans
I'historique global. L’annulation d’un événement ne le supprime pas de la liste mais le rend
simplement obsoléte. Il ne sera alors pas pris en compte pour |'établissement des feuilles de marque.
Une notification d’annulation sera aussi inscrite dans I'historique.
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e Evenement

Configuration des bancs d'équipes et paniers :

X
Par défaut
L'entraineur de I'équipe B a effectué ses entrées a

en jeu et confirmé sa liste

Fenétre 46 : Annuler ou modifier un événement

Evenement

L'événement n°23 a été annulé 2 x

Fenétre 47 : Notification d'annulation d'un événement

5.5.3 Modification d'un événement

Certains événements peuvent étre modifiés. Ils sont signalés par un bouton avec une fleche orange
dans I'historique global. Cliquer sur le bouton permet de modifier I'événement.

Une notification de modification sera alors inscrite dans I'historique. Dans le cas d’une modification
d’une action de jeu telle qu’une faute, un tir ou un lancer franc, vous serez redirigé vers |'onglet
« Rencontre » pour spécifier la correction a apporter. Il vous suffira alors de cliquer sur un joueur ou
encore de changer la nature de la faute, la position d’un tir,...

N°2, G G : Tir & 2 points réussi (1)

N®1, R R: Faute personnelle (1)

Evénement annulé :

N®1, E JOUEUR 1 : Tir 3 3 points réussi (1)
Remplacé par :

MN°1, E JOUEUR 1 : Tir & 2 points réussi (1)

Fenétre 48 : Notification de modification d’un événement

5.6 Onglet « Récapitulatif » et « Positions de tirs réussis »

L'onglet « Récapitulatif » présente la feuille récapitulative générale, mise a jour en temps réel. Elle se
présente sous la forme d'un document PDF visualisé au sein méme de l'interface. Ce document peut
étre imprimé, enregistré a tout moment.

Nota : Aprés cléture de la rencontre, si les temps de jeu ne sont pas réalistes, les valeurs dans la
colonne « temps de jeu », la durée de I'avantage dans le pavé « Données et ratios » et le graphique
« Progression du score » sont effacés.

3

e’
= ) LIGUE REGIONALE DE BRETAGNE . 3
BRETAGNE 2C, ALLEE JACQUES FRIMOT Equipe A ARNAC 36
LRO7@FrE3.COM Equipe B LABELLE . . ... .1 0
TEL : 02.23.46.33.80 b
CHAMPIONNAT LRO7
PRENATIONALE Rencontre N° 7765 Date 21/04/17  Hewe 15:30  Liew MONPANIER
FEMININE Poule A 1= arbitre COLIN M. 2+ arbitre LAMER B.

Fenétre 49 : Renseignement de la gestion correcte du chronométre
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L'onglet « Positions de tirs réussis » présente les statistiques de tirs détaillées par joueur. Les
positions de chaque tir réussi ou raté sont affichées sur un demi-terrain selon la période de jeu
associée. Elle se présente sous la forme d'un document PDF a générer avant d’étre visualisé au sein
méme de l'interface. Contrairement a la feuille récapitulative générale, ce document est
personnalisable.

La mise a jour de ce document est réalisée lors de I'appui sur le bouton « Générer le document »,
apres avoir sélectionné dans la partie gauche de I'onglet les joueurs a insérer dans cette feuille
récapitulative détaillée. Une case a cocher située sur I'entéte de la liste des joueurs permet de
sélectionner tous les joueurs de I'équipe en un clic. De la méme maniére que pour l'onglet
« Récapitulatif », vous trouverez en haut de I'onglet une case a cocher permettant de savoir si les
positions des tirs ont été correctement saisies. Si cela n’a pas été le cas, un message d’avertissement
sera inscrit en haut de la feuille.

Générer le document En cochant cette case, vous attestez que la position des tirs est fidéle a la réalité

ARNAC

* Nom

&

sj" “-f, POSITIONS DE TIRS REUSSIS

<]

BIENVENUE J.
BRETAGNE

BIENVENUE P.

ARNAC 38 - 37 LABELLE

BILLEMANN A.

PAIN M. Rencontre : 7765 Date : 21/04/17 Heure : 15:30

DURAND M.
Arbitres : COLIN M., LAMER B

GRIRCNDIN E.

CRUELLE 5.

Fenétre 50 : Positions de tirs réussis : Positions des tirs fidéles a la réalité

5.7 Onglet « Cloture de match »

Cet onglet n'est disponible qu’une fois le match terminé. Le match est considéré comme terminé des
que I'opérateur aura cliqué sur dans le menu « Actions > Fin du match ».

5.7.1 Signature des événements du type fautes, incidents, réclamations et réserves

Les événements soumis a la signature des officiels et des entraineurs sont récapitulés dans la partie
supérieure gauche de I'onglet « Cloture de match ». Un pictogramme indique I'état des signatures :

@ Pas de signature attendue

« Tous les événements ont été signés

Certains événements n'ont pas été

signés
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EVENEMENTS A CONFIRMER

Fautes: .1 Signer Incident: 1. Signerl Réclamation: Signer Réserve : 4 Signerl

Fenétre 51 : Apergu de l'onglet "Cléture de match" : Signature des événements spéciaux

L'appui sur le bouton « Signer » situé en face de chaque type d’événement entraine I'ouverture des
fenétres correspondantes pour effectuer les signatures attendues.

@ Signature de l'incident n"1 —— - . . @

Moment de l'incident : Match

Motif :
MOTIF DE L'INCIDENT

Capitaine A Capitaine B

X = X

[T] refus de signer ["] Refus de signer

Aide-Arbitre 1 Aide-Arbitre 2

Fenétre 52 : Signature d'un incident

Contrairement aux fautes techniques/disqualifiantes et aux réserves qui sont signées en paquet, les
incidents et réclamations nécessitent une signature par événement. Cela explique I'affichage
successif de fenétres de signature consécutivement.
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[@ Signature de la réclamation n°1 Y }

Intitulé de Ia réclamation : ["] Confirmer la réclamation

Equipe déposante: ARNAC | Déposant: BARIELA G. | Période: 4/4 | Minute: 3 | A: 38 - B: 37 | Cap en jeu A:BARIELA G. | Cap
| en jeu B:COSTUME S. | Posé: Immédiatement

Somme : Banque: N° de cheque :

| Motif :

| | 165 | ApM | 17h08 | Equipe A | Réclamation déposée par Gwendoline BARIELA : Immédiatement / A:38 - B:37 / Capitaine A
| | en jeu : BARIELA G, - Capitaine B en jeu : COSTUME S.

Capitaine A Capitaine B

X 6 X

Refus de signer Refus de signer

Arbitre Aide-Arbitre 1 Aide-Arbitre 2

Valider | | Annuler

Fenétre 53 : Signature de réclamation

La fenétre 53 présente la signature d’une réclamation. Pour confirmer la réclamation, cochez dans un
premier temps la case « Confirmer la réclamation » située en haut a droite de la fenétre. Vous
pourrez alors renseigner les différentes informations requises. Si la réclamation n’est pas confirmée,
vous pourrez alors valider directement la fenétre et passer a I’étape suivante.

Note importante :

Pour pouvoir valider un événement ou un groupe d’événements, toutes les signatures doivent étre
présentes pour débloquer le bouton « Valider ». Si un des officiels refuse de signer, une option
« Refus de signer » permettra de prendre en compte ce cas de figure. Si un officiel n’a pas été
renseigné pour la rencontre en cours, son bloc signature sera grisé.

5.7.2 Signature de fin de match

Lorsque tous les événements ont été confirmés et signés, les officiels pourront signer la cloture du
match. Pour cela, vous remarquerez que le bouton « Vérifier et cléturer la feuille de marque » est
devenu accessible dés le moment ol tous les événements ont été signés. En cliquant sur ce bouton,
vous serez redirigé vers I'onglet « Feuille de marque ». Aprées avoir vérifié le contenu de la feuille de
marque, vous pourrez alors déclencher la signature de la feuille en cliquant sur le bouton « Cliquer
pour cléturer définitivement la rencontre » situé en bas de la feuille.
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EVENEMENTS A CONFIRMER
Fautes: of Incident : o Réclamation : </ Réserve : o

[ Vérifier et clturer la feuille de marque ]

Fenétre 54 : Vérification et cléture de la feuille de marque

- | I T
Equipe B LABELLE @ 20
N° informatique Hﬂmﬂﬂ Couleur - BLEU 21 @
Temps morts Fautes d'équipes 6 22
ole]=S oo X==+ P
/11 | — —

CoE=F oEH oEEE=HoEEEH|PEia:
,_%,L%ENCES Noms des joueurs e Fautes 13 » |9
——— surclassements NOM en majuscues, Prénom Uy 2 3. 4. 5 27127

numeéro 2 3
VT810556 |COSTUME S. 4
29129
VT836496 |DANTELLE R. 5 ® P 20 3

Fenétre 55 : Cl6ture définitive de la feuille de marque

Les signatures sont effectuées dans une fenétre dédiée qui s'ouvre aprés avoir cliqué sur le bouton
en question. Ces derniéres signatures mettent fin a la gestion du match et permettent de générer les
documents officiels définitifs. Une fois les signatures validées, les documents du match pourront étre
générés et vous serez redirigé vers I'onglet « Cl6ture de match ».
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@ Signatures de fin de match =

Marqueur Aide-Marqueur Chronométreur

Clé: & clé:

Chronométreur des tirs Commissaire

SIGNATURES

FIN DE MATCH
Clé:

Aide-Arbitre 1 Aide-Arbitre 2

En tant que ler arbitre, j'atteste avoir procédé a I'ensemble des vérifications nécessaires et ainsi
valider définitivement la feuille de marque.

I Fermer ’ :

Fenétre 56 : Signatures de fin de match

La génération des documents peut prendre un certain temps allant de 5 secondes a 1 minute selon le
nombre d’événements contenus dans la rencontre et les performances de la machine.

5.7.3 Impressions des documents générés par I'application

Une fois les documents de la rencontre générés, la liste des documents disponibles sera affichée.
Vous pourrez alors imprimer chagque document en cliqguant sur le bouton avec l'icone de
I'imprimante situé sur la droite.

LISTE DES FICHIERS GENERES Quvrir le dossier de la rencontre ] [ Enregistrer les documents ]
Document MNom du fichier Impression
Feuille de marque Feuille_de_Marque_[2017-04-21_LRO7_Prenationale_Feminine_ARNAC-LABELLE].pdf E]
Historigue Historigue_[2017-04-21_LRO7_Prenationale_Feminine_ARNAC-LABELLE].pdf E]
Récapitulatif Recapitulatif [2017-04-21 LRO7 Prenationale_Feminine ARMAC-LABELLE]L.pdf E]
Pasitions de tirs réussis  Pos_tirs_reussis_[2017-04-21_LR07_Prenationale_Feminine_ARNAC-LABELLE].pdf E]

Fenétre 57 : Impressions des documents finaux

Vous pourrez également ouvrir le répertoire de la rencontre dans lequel vous trouverez les
documents générés au format PDF. Notez que lors d’une réouverture de rencontre déja cloturée, la
liste des documents sera vide. Vous pourrez imprimer les documents désirés soit en ouvrant le fichier
PDF correspondant dans le répertoire de la rencontre, soit en le régénérant via les onglets « Feuille
de marque », « Récapitulatif »...
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Le bouton « Enregistrer les documents » permet d’enregistrer I'ensemble des documents sur un
support de stockage externe ou a un autre endroit sur I'ordinateur.

5.7.4 Envoi du fichier « Export » sur un serveur de la FFBB

A la fin de la rencontre, vous devez envoyer une archive contenant I'ensemble des documents
concernant la rencontre (export.zip). Cette archive est envoyée vers un serveur de la Fédération
Francaise de BasketBall.

Attention pour I’envoi du fichier, vous devez avoir obligatoirement une connexion Internet.
Trois solutions sont possibles :

1 solution : Si I'ordinateur est connecté a Internet dans la salle, il suffit de cliquer sur le bouton
« Envoyer » dans l'onglet « Cléture de match » pour envoyer automatiquement le fichier sur les
serveurs de la FFBB a la fin de la rencontre.

ENVOI DU FICHIER EXPORT

Envoyer |

Le fichier ‘Export’ reprend ['ensemble des informations de la feuille de marque dans un format numérigue,

Fenétre 58 : Envoi du fichier « export.zip » avec le logiciel e-Marque

zéme N

solution : L'ordinateur e-Marque n’est pas connecté a Internet dans la salle mais peut-étre
connecté a Internet plus tard. Vous devez fermer la rencontre et quitter e-Marque. Une fois que vous
avez une connexion a Internet, il faut rouvrir la rencontre via le logiciel et appliquer la méme
ére

procédure que la 1° solution.

Vous avez aussi la possibilité d’utiliser la solution 3.

3éme

solution : L'ordinateur e-Marque ne peut pas étre connecté a Internet dans la salle (il doit reste
dans la salle par exemple). A partir de vos documents, vous devez sélectionner le dossier de la
rencontre et le copier sur un support de stockage externe.

» 0S(C) » Utilsateurs » cdoreau b e-Marque b < 43 [ Rec
Inclure dans s bibliothéque ~  Partageravec = Graver  Nouveau dossier = 0 @
~ Nom Modifié le Type Taille -

2017-04-21_LR07_Prenationale_Feminine ARNAC-LABELLE  18/08/20141535  ousier de fichiers
2014-08-18_UNK_CFBB_LOCAUX-VISITEURS 08/3 Urmy
2014-08-11_UNK_coiiyh_LOCAUX-VISITEURS Ouvrir dans une nouvelle fenétre
2014-08-05_UNK_ojoikjpo_LOCAUX-VISITEURS Ajouter 3 la liste de lecture de VLC
2014-07-29_UNK_CFEE_LOCAUX-VISITEURS Lire avec VLC
2014-07-25_UNK_CFBB_LOCAUX-VISITEURS
2014-06-05_CH14_Champiennat_LOCAUX-VISITEURS
2014-06-05_TN14_2316mn_Prolongation_2mn_LOCAUX-VISL
2014-06-05_TN14_2x20mn_Prolangation_Smn_LOCAUK-VISL..
2014-06-03_TN14_2:x20mn_Prolongation_Smn_LOCAUX-VISL
2014-06-03_CH14_Championnat_-
2014-06-03_CH14_Championnat_
2014-06-03_CH14_Championnat_LOCAUX-VISITEURS
2014-06-03_TN12_4x10mn_Prolangation_Smn_LOCAUX-VISL..
2014-05-28_TN12_4x&mn_Prolengation_2mn_LOCAUX-VISL
2014-05-27_TN12_4x10mn_Prolongation_Smn_LOCAUX-VISL

Rechercher des virus

]

Partager avec >

Restaurer les versions précédentes
Combiner des fichiers dans Acrobat.

Inclure dans |a bibliothéque 3

Ajoutera l'archive...

Ajouter & "2017-04-21_LRO7_Prenationale_Feminine ARNAC-LABELLE rar"
Compresser et envoyer par e-mail..

Compresser dans 2017-04-21..._Feminine_ARNAC-LABELLE.rar” et envoyer par e-mail

2014-05-24 reg_NMU20_1_2_et_FIN_HERMINE_DE_NANTES. Envoyer vers ’
2014-05-07_TN14_2x30mn_Prolongation_Smn_LOCAUX-VISL .
2014-05-07_CH14_Championnat_LOCAUX-VISITEURS ouper

Copier

2014-05-07_TN12_4x10mn_Prolongation_Smn_LOCAUX-VISL

2014-05-06_TN12_4x10mn_Prolongation_Srmn_LOCAUX-VISL Créer un raccourci

2014-04-29_TN12_410mn_Prolongation_Smn_LOCAUX-VISL.. Supprimer
2014-04-25_req_TIC_U13_FEMININES-_SEINE_MARITIME_F- Renommer
2014-04-25_reg_TIC_U13_FEMININ_ESSONNE_F-PAS_DE_CA...

Propriétés

2014-04-25_req_TIC_U13_FEMININ_SEINE_MARITIME_F-OIS...

2014-04-25_reg_TIC_U13_MASCULIN_NORD-HAUT_DE_SEINE Dossier de fichiers
2014-04-11_CH14_4xd0mn_Prolongation_Smn_LOCAUX-VIS.. Dossier de fichiers
2014-04-10_TN12_4310mn_Prolongation_Smn_LOCAUX-VISL Dossier de fichiers

Fenétre 59 : Copie des documents de la rencontre sur un support de stockage externe
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Ensuite, il faut récupérer le support de stockage externe (clé USB,...), le brancher sur un ordinateur
connecté a Internet puis ouvrir le site de la FFBB et cliquer sur le pavé E-MARQUE (partie Bloc-Notes
de la page d’accueil du site FFBB).

BLOC-NOTES

b
l SeNTezZ-Vous 'J Frw

SPORT | LR
il,—: MODIFIC v . >(r—:n:u::‘nqllnl:::‘::lnf.u
= STRUCTU E‘MARQUE s
4 SPORTIVI
=]

Fenétre 60 : Pavé e-Marque sur le site Internet de la FFBB

Vous devez récupérer le fichier « export.zip » de la rencontre en cliquant sur parcourir puis en
ouvrant le dossier correspondant a la rencontre que vous voulez envoyer et en sélectionnant le
fichier « export.zip ».

Envoyer le fichier :

Aucun fichier sélectionné.

M'envoyer un accusé de réception de mon fichier & cette adresse mail

Mail

envoyer

Fenétre 61 : Télécharger le fichier « export.zip » sur le site de la FFBB
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» e-Marque » 2017-04-21_LRO7_Prenationale_Feminine_ARNAC-LABELLE » || Rechercher

que ¥ Partager avec * Graver Mouveau dossier

-

Mom

|| 2017-04-21_LROT_Prenationale_Ferninine_ARMAC-LABELLE.em

E export.zip

@ Feuille_de_Marque_[2017-04-21_LRO7_Prenationale_Feminine_ARMNAC-LABELLE]. pdf

E Historique_[2017-04-21_LRO7_Prenationale_Feminine_ARMAC-LABELLE].pdf

E Pos_tirs_reussis_[2017-04-21_LRO7_Prenationale_Feminine ARMAC-LABELLE].pdf
Sauvegardefuto92[ApM-15h25].em

@ Stats_generales_[2017-04-21_LRO7_Prenationale_Feminine_ARMAC-LABELLE].pdf

m

Fenétre 62 : Le fichier « export.zip » dans Mes Documents

Pour finir, il faut cliquer sur le bouton « Envoyer » et attendre que le message de confirmation de
I’envoi s’affiche.

Astuce : Si le gymnase n’est pas équipé d’une connexion Internet, vous pouvez utiliser votre
smartphone pour envoyer les fichiers immédiatement apreés la rencontre.
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